KAS YRA INZINERIJA?

Svarbiausias inZinerijos tikslas — rasti problema, kuria reikia iSspresti,
ir pasiulyti jos sprendimo buda. Kad aptikty problemas, su kuriomis gali padéeti
susidoroti, inZinieriai turi nuoclat dométis, kas vyksta pasaulyje, ir buti itin
kurybingi, kad sugalvotu, kaip jas iSspresti. InZinieriai problemas sprendzia
kurdami ir gamindami masinas bei kitus naudingus daiktus — nuo paprastuy dantu
Sepetéliy (dantu valymo problemai spresti) iki sudétingu véjo jégainiu (Svarios
elektros energijos gamybos problema).

KAS YRA STEM?

Santrumpa STEM (angl. science, technology, engineering,

mathematics) reiskia gamtos mokslu, technologiju, inzinerijos ir
matematikos sritis. Sios sritys glaud#iai susijusios - inZinieriai
negaléty dirbti be gamtos moksly, technologiju ar matematikos
ziniu. Gamtos mokslai ir matematika padeda spresti problemas
ir sukurti ka nors nauja. InZinieriai domisi naujausiais mokslo
iSradimais, nes remdamiesi jais gali atrasti tokius problemy
sprendimo budus, kurie ankséiau nebuvo imanomi.
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Gamtos Technologijos InZinerija Matematika
mokslai




- SPAUSDINIMO PRESAS

Viduram#iais knygos budavo
raSomos ranka ir dauginamos
jas perrasant (dazniausiai
tai darydavo vienuoliail.

- Taigi knygu kopiju budavo
vos po kelias ir jos visos
labai brangiai kainuodavo.

Sia problema iSsprendé
inZinierius Johanas
Gutenbergas. Jis sumané
naudoti renkamuosius
spaudmenis — rinkti tekstus
i85 daugybés paskiry
metaliniy raidZiu. Jas
spaustuvininkas reikiama
tvarka sudéliodavo tam
tikruose rémuose, istepdavo
dazais ir ikisdavo

i spausdinimo

presa, kad dazai
atsispausty

popieriuje. Taip

buvo galima

isspausdinti .

kiek tik nori kopiju.
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FAKTAS!

Spauda, kai tekstas renkamas i8 paskiru
raidziu, Azijoje buvo iSrasta dar pries

kelis Simtmec¢ius iki Gutenbergo. Taciau

europieéiams pritaikyti §i buda buvo
papraséiau, nes ju raidynai turi
gerokai maziau raidziu nei azijieciu,
ir jis sparcéiai iSplito visoje Europoje.




Renkant teksta raidés déliojamos atvirkstine tvarka, bet ant popieriaus
tekstas atsispaudzia taip, kaip reikia, ir ji galima perskaityti.
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Pazvelk j §ivos spaudai
sudeéliotus ZodZius —
nejmanoma perskaityti,
kas parafyfa! Pridek
veidrodj ir suZinok, koks
tekstas &ia surinktas. e
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PROGRAMAVIMAS

Programavimas yra

komandu rasymas PagaIVOk, kaip i§ Siy SeSiy

kompiuteriams. maisto produkty pasidarytum
Tai tarsi Snekétume suvoZtinj su sGriu:
su kompiuteriu P ——— .\
Jjo kalba. Yra du | 2 riekés duonos |
pagrindiniai | . 1
programavimo : maJonezas :
Zingsniai. : salotos Iapas :
IS:’I:J:rm:Laus.la reikia : P omidoro :
galvotd, ka  griezinells !
norétum, kad : N . :
kompiuteris darytu. ,  sario gaballukas i
PavyzdZiui, jis R es sl i ’
galety padeti ryte
apsirengti, rasti
trumpiausia kelig Nurodyk kompiuterivi,

kokia tvarka déti

i tam tikra vieta. Sivos produktus.

Tuomet reikia 8ig
uzduoti suskaidyti
i komandy sekae.
Svarbiausia, kad
jos buty is8déstytos
tinkama tvarka -
apie tai
paaiskinta i~

ankstesniame
puslapyje. @
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